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Abstract 
This research is motivated by the registration and data collection process for Field Work Practice (PKL) at 
SMK Negeri 2 Padang, which is still conducted manually, making it ineffective and time-consuming. The main 
issues identified include student complaints regarding internship placements that do not align with their majors 
or expertise, as well as teachers' difficulties in managing manual changes to student internship selections. The 
objective of this study is to design a web-based information system to facilitate students in selecting PKL 
institutions that match their fields of expertise. The system development method used is the Software 
Development Life Cycle (SDLC) with the Waterfall model. The system testing phase was conducted using the 
Black Box method to ensure that the system's functionality operates as expected. Beta testing results by experts 
indicated that the system achieved an average score of 91.1%, categorized as "Very Good". The evaluation 
criteria included content, accuracy, format, ease of use, and timeliness. In conclusion, this web-based PKL 
institution selection information system is feasible for implementation at SMK Negeri 2 Padang to enhance the 
efficiency of the school's institution selection process. 
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Abstrak 
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh sistem pendaftaran dan pendataan Praktek Kerja Lapangan (PKL) di SMK 
Negeri 2 Padang yang masih dilakukan secara manual, sehingga dinilai kurang efektif dan efisien. 
Permasalahan utama yang ditemukan meliputi adanya keluhan siswa terkait ketidaksesuaian penempatan 
instansi dengan bidang keahlian mereka, serta kesulitan guru dalam mengelola perubahan pemilihan instansi 
siswa secara manual. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang sebuah sistem informasi berbasis web 
yang dapat memudahkan siswa dalam memilih instansi PKL yang sesuai dengan kompetensi dan bidang 
keahliannya. Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah Software 
Development Life Cycle (SDLC) dengan model Waterfall, yang mencakup tahapan analisis, desain, 
implementasi, pengujian, penerapan, dan pemeliharaan. Sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman 
PHP Native dan database MySQL. Pengujian sistem dilakukan melalui dua tahap, yaitu pengujian Alpha 
menggunakan metode White Box dan Black Box, serta pengujian Beta yang melibatkan tenaga ahli dan 
pengguna. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pengujian Alpha berhasil dengan seluruh fungsi berjalan baik 
sesuai skenario. Pengujian Beta oleh tenaga ahli memberikan rata-rata penilaian sebesar 90,5% dengan kriteria 
"Sangat Baik". Sementara itu, pengujian Beta terhadap pengguna (petugas, guru, dan wakil kesiswaan) 
menghasilkan rata-rata nilai sebesar 91,1% dengan kriteria "Sangat Baik". Dengan demikian, sistem informasi 
pemilihan instansi PKL berbasis web ini dinyatakan layak dan valid untuk diimplementasikan guna 
meningkatkan efisiensi proses penempatan siswa PKL di SMK Negeri 2 Padang. 
 
Kata Kunci: Sistem Informasi, PKL, Berbasis Web, Waterfall, SMK Negeri 2 Padang 
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PENDAHULUAN 
Proses pendaftaran atau Pendataan yang dilakukan di SMK Negeri 2 Padang masih 

menggunakan cara manual sehingga tidak efektif dan pendaftaran berlangsung lama. Dari 

permasalahan tersebut, perlu dibuat sistem informasi yang dapat membantu mempercepat 

pendaftaran dan pendataan siswa secara sistematis dan terkomputerisasi sehingga proses 

pendaftaran terlaksana secara cepat dan akurat. 

Praktek Kerja Lapangan (PKL) merupakan komponen vital dalam pendidikan 

menengah kejuruan untuk memberikan pengalaman nyata di dunia kerja. Namun, sistem 

pendaftaran dan pendataan PKL di SMK Negeri 2 Padang saat ini masih dilakukan secara 

manual, yang menyebabkan prosesnya tidak efektif dan memakan waktu lama. Berdasarkan 

observasi, ditemukan masalah utama berupa keluhan siswa mengenai penempatan instansi 

yang tidak sesuai dengan jurusan atau bidang keahlian mereka. Di sisi lain, guru merasa 

kesulitan mengelola data karena banyaknya siswa yang mengajukan perubahan instansi 

secara manual. Oleh karena itu, diperlukan sebuah sistem informasi berbasis web untuk 

memudahkan  siswa  memilih  instansi  yang  sesuai  secara  mandiri  dan  sistematis. 

METODE PENELITIAN 
Penelitian perancangan sistem informasi pemilihan instansi pkl berbasis website di 

SMK Negeri 2 Padang ini dilakukan dengan menggunakan metode Software Development 

Life Cycle (SDLC) dengan model waterfall. 

Gambar 1. Tahapan – Tahapan Model Waterfall 

Sumber : Rizqi Darma Rusdiyan Yusron et al. (2021) 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 
Analisa dan Desain Sistem 

Sistem yang diusulkan memungkinkan siswa memilih instansi sendiri, memantau 

status rekomendasi, dan mengunggah laporan secara digital. Implementasi sistem adalah 

proses menerapkan perancangan sistem yang telah dirancang pada bab sebelumnya. Tahap 

ini merupakan tahap akhir dalam desain sistem, yaitu membuat sistem dapat dioperasikan. 

Proses implementasi sistem terdiri dari perancangan interface dan penulisan kode program 

sesuai dengan sistem yang telah dirancang sebelumnya. 

1. Implementasi Perangkat Lunak 

Perangkat lunak adalah program yang digunakan untuk mengoperasikan dan 

mengendalikan perangkat keras. Dalam penerapan sistem informasi pemilihan instansi. 

berbasis website di SMK Negeri 2 Padang, perangkat lunak berperan penting dalam 

mendukung kinerja sistem. Beberapa perangkat lunak yang dibutuhkan antara lain: 

a. Aplikasi browser (Google Chrome, Mozilla Firefox, dan lain-lain). 

b. Sistem operasi (Linux, Windows, MacOs, Android). 

2. Implementasi Perangkat Keras 

Perangkat keras adalah bagian dari sistem komputer dan perangkat keras lain yang 

memungkinkannya melakukan tugas tertentu. Sistem informasi pemilihan instansi. 

berbasis website di SMK Negeri 2 Padang didukung oleh perangkat keras berikut: 

a. Smartphone (Android, IOS) 

b. PC (Personal Computer) 

c. Laptop 

d. Implementasi Program 

3. Tahap Implementasi program atau sistem adalah tahap implementasi program yang 

dirancang untuk mengetahui hasil yang diharapkan. Sistem informasi ini dirancang 

dengan menggunakan XAMPP sebagai server sistem yang dibangun, framework 

Bootstrap dan Visual Studio Code sebagai text editor. 
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Implementasi Antarmuka 

Beberapa tampilan utama sistem meliputi: 

Halaman Login: Pintu masuk bagi Admin, Guru, dan Siswa. 

Gambar 2. Halaman Menu Login Admin 

Dashboard Admin: Menampilkan statistik data user, jurusan, siswa, guru, dan 

instansi. 

 

Gambar 3. Halaman Menu Dashboard Admin 
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Halaman Memilih Instansi (Siswa): Fitur utama bagi siswa untuk memilih tempat 

PKL yang sesuai. 

 

Gambar 4. Halaman Menu Data Siswa 

Laporan PKL: Fitur bagi siswa untuk memasukkan hasil laporan dan admin/guru 

untuk mencetak laporan tersebut. 

 

Gambar 5. Halaman Laporan Siswa 
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Hasil Pengujian 

Berdasarkan hasil pengujian blackbox yang dilakukan oleh pengembang pada sistem 

informasi pemilihan instansi menunjukan bahwa deskripsi yang di uji pada sistem informasi 

pemilihan instansi pkl berbasis website di SMK Negeri 2 Padang berfungsi dengan baik atau 

valid. Dapat dilihat pada lampiran Angket Pengujian Blackbox Testing 

Pengembang.Pengujian Alpha: Hasil White Box dan Black Box menunjukkan seluruh fungsi 

berjalan valid sesuai skenario yang direncanakan. 

Pengujian Beta Tenaga Ahli: Memperoleh rata-rata nilai 90,5% dengan kriteria 

"Sangat Baik". Aspek fungsionalitas dan portabilitas mendapatkan skor sempurna 100%. 

Tabel 1. Penilaian Sistem Oleh Tenaga Ahli 
No Penilaian Hasil (%) Keterangan 
1 Fungsionalitas (Fungsionality) 100 Sangat Baik 
2 Keandalan (Reability) 83,3 Sangat Baik 
3 Kegunaan (Usability) 85 Sangat Baik 
4 Efesiensi (Efficiency) 87,5 Sangat Baik 
5 Pemeliharaan (Maintainability) 87,5 Sangat Baik 
6 Portabilitas (Portability) 100 Sangat Baik 

Rata - rata 90,5 Sangat Baik 

Pengujian Beta Pengguna: Melibatkan petugas, guru, dan wakil kesiswaan dengan 

hasil rata-rata 91,1% (kriteria "Sangat Baik"). Ketepatan waktu (timeliness) menjadi aspek 

tertinggi dengan nilai 93,0%. 

Tabel 2. Penilaian Sistem Oleh Pengguna 
No Kriteria Hasil (%) Keterangan 
1 Isi (content) 88,8 Sangat Baik 
2 Keakuratan (accuracy) 91,6 Sangat Baik 

       3 Bentuk (format) 90,9 Sangat Baik 
       4 Kemudahan (easy of use) 90,9 Sangat Baik 
       5 Ketepatan waktu (timeliness) 93,0 Sangat Baik 

Rata - rata 91,1     Sangat Baik 
 

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI 
Sistem informasi pemilihan instansi PKL berbasis web berhasil dikembangkan 

dengan model Waterfall dan PHP Native. Berdasarkan pengujian validasi tenaga ahli 

(90,5%) dan pengguna (91,1%), sistem ini dinyatakan layak dan valid untuk 
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diimplementasikan guna meningkatkan efisiensi proses penempatan siswa PKL di SMK 

Negeri 2 Padang. Disarankan untuk terus meningkatkan kualitas sistem di masa mendatang, 

terutama pada area yang belum mendapatkan skor maksimal, agar tetap relevan dengan 

kebutuhan sekolah dan perkembangan teknologi. 
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