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Abstract 
 

Technology is a combination of skills, knowledge, equipment, machines and computers used to design, produce 
and distribute goods and services. These technological advances have made many companies, organizations, 
traders and agencies use computer-based technology so that their work is more effective and efficient. Many 
institutions or traders have used the system to record their income and expenses. Technological advances have 
made many companies, organizations, traders and agencies use computer-based technology so that work is 
more effective and efficient. Darrell's Cake Shop is part of the ready-made food industry which is one of the 
centers for typical souvenirs in Prabumulih City. There are two ways to sell at the Darell Cake Shop, the first 
is for consumers to come to the shop, and the second is to order online.  The process of recording income and 
expenditure data is still done manually by writing in a book, this is of course less effective which will cause 
errors and difficulties in finding out income and expenditure reports. The aim of this research is to create an 
application for recording income and expenditure data at Darrell's Cake Shop, Prabumulih City. The research 
method uses a qualitative descriptive method with data collection techniques in the form of interviews, 
observation and literature study. Data types consist of qualitative data and data sources consist of primary 
data and secondary data. Waterfall development method. This application was built on the basis of the Visual 
Basic programming language. Net designed using Microsoft Visual Studio 2010. 
 
Keywords: Revenue and Expenditure Data Recording Application, Microsoft  Visual Basic, MySQL Database, 
Waterfall. 
 
 

Abstrak 
 

Teknologi merupakan sebuah kombinasi dari keahlian, pengetahuan, peralatan, mesin dan komputer yang 
digunakan untuk mendesain, memproduksi, dan mendistribusikan barang dan jasa. Kemajuan teknologi ini 
membuat banyak perusahaan, organisasi, pedagang, maupun instansi menggunakan teknologi berbasis 
komputer sehingga pekerjaan lebih efektif dan efisien. Banyak lembaga atau Pedagang yang telah 
menggunakan sistem dalam pencatatan pendapatan dan pengeluarannya. Kemajuan teknologi membuat banyak 
perusahaan, organisasi, pedagang, maupun instansi menggunakan teknologi berbasis komputer sehingga 
pekerjaan lebih efektif dan efisien. Toko Kue Darrell merupakan bagian dari bidang industri makanan jadi yang 
merupakan salah satu pusat oleh-oleh khas Kota Prabumulih. Proses penjualan pada Toko Kue Darell ada dua 
cara, yang pertama konsumen mendatangi toko, dan yang kedua pesan melalui online.  Proses pencatatan data 
pendapatan dan pengeluaran masih dilakukan secara manual dengan cara menulis pada buku, hal ini tentunya 
kurang efektif yang akan menyebabkan kekeliruan dan kesulitan untuk mengetahui laporan pendapatan dan 
pengeluaran. Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi pencatatan data pendapatan dan pengeluaran 
pada Toko Kue Darrell Kota Prabumulih. Metode penelitian menggunakan metode deskriptif kualitatif dengan 
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teknik pengumpulan data berupa wawancara, observasi dan studi pustaka. Jenis data terdiri dari data kualitatif 
serta sumber data terdiri dari data primer dan data skunder. Metode pengembangan waterfall. Aplikasi ini 
dibangun dengan basis bahasa pemrograman Visual Basic. Net yang dirancang menggunakan Microsoft Visual 
Studio 2010. 
 
Kata Kunci: Aplikasi  Pencatatan Data Pendapatan dan Pengeluaran, Microsoft Visual Basic, Database 
MySQL, Waterfall. 
 
PENDAHULUAN  

Menurut Julia dan Jiddal Masyruroh (2022:4) Teknologi merupakan sebuah 

kombinasi dari keahlian, pengetahuan, peralatan, mesin dan komputer yang digunakan untuk 

mendesain, memproduksi, dan mendistribusikan barang dan jasa. Kemajuan teknologi ini 

membuat banyak perusahaan, organisasi, pedagang, maupun instansi menggunakan 

teknologi berbasis komputer sehingga pekerjaan lebih efektif dan efisien. Banyak lembaga 

atau Pedagang yang telah menggunakan sistem dalam pencatatan pendapatan dan 

pengeluarannya. 

Toko Kue Darrell merupakan bagian dari bidang industri makanan jadi yang 

memanfaatkan tepung terigu sebagai bahan baku utama dalam proses produksinya, yang 

merupakan salah satu pusat oleh-oleh khas Kota Prabumulih yang menyediakan bolu, kue, 

pempek, pudding, cake, snack dan es seperti bolu gulung, lapis selai nanas, masubah, lapis 

kojo, lapis legit, cake marmer, pudding lumut, es jelly pandan, pai susu, pempek telor dan 

masih banyak lagi. Alamat Toko Kue Darrell di Jalan Krakatau No. 286 RT 02 RW 07 

Kelurahan Gunung Ibul Utara, Kecamatan Prabumulih Timur, Kota Prabumulih. Proses 

penjualan pada Toko Kue Darell ada dua cara, yang pertama bermula pada konsumen 

mendatangi toko untuk memilih kue ataupun roti yang diinginkan oleh konsumen, kemudian 

cara yang kedua bermula pada konsumen melakukan pemesanan menggunakan aplikasi 

grab, instagram, facebook, whatsapp dan bisa dikirim ke luar kota melalui travel yang akan 

diantarkan langsung sesuai dengan permintaan konsumen. Setiap pembayaran yang masuk 

akan langsung dicatat pada bagian kasir begitu juga dengan setiap pengeluaran yang terjadi 

seperti biaya bahan baku, biaya gas, biaya listrik, biaya pembelian atau memperbaiki mesin 

dan gaji karyawan, setiap adanya pengeluaran akan langsung dilaporkan kepada bagian 
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kasir. Proses pencatatan data pendapatan dan pengeluaran masih dilakukan secara manual 

dengan cara menulis pada buku, hal ini tentunya kurang efektif yang akan menyebabkan 

kekeliruan dan kesulitan untuk mengetahui pendapatan dan pengeluaran, karena setelah 

melakukan pencatatan secara manual kemudian bagian kasir memberikan buku yang berisi 

pendapatan dan pengeluaran tersebut langsung diberikan kepada pemilik Toko Kue Darrell 

setiap hari setelah toko tutup. 

Berdasarkan hal diatas, pencatatan data pendapatan dan pengeluaran pada Toko Kue 

Darrell membutuhkan mekanisme pencatatan yang terorganisir agar data pencatatan data 

pendapatan dan pengeluaran menjadi teratur. Pada saat melaksanakan kerja praktek pada 

Toko Kue Darrell penulis membangun sebuah aplikasi yang mampu mencatat setiap 

pendapatan dan pengeluaran yang sesuai dengan Toko Kue Darrell butuhkan. Aplikasi ini 

berfungsi untuk memudahkan bagian keuangan dalam mengelola pencatatan data 

pendapatan dan pengeluaran. 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan, maka penulis mengambil judul 

yaitu ”Rancang Bangun Aplikasi Pencatatan Data Pendapatan dan Pengeluaran Pada Toko 

Kue Darrell Kota Prabumulih”. 

METODE  

Analisa sistem menggunakan metode Waterfall dimana metode waterfall merupakan 

model SDLC yang sering digunakan dalam pengembangan sistem informasi atau perangkat 

lunak, model ini menggunakan pendekatan sistematis dan berurutan. Tahapan dalam model 

ini dimulai dari tahap perencanaan hingga tahap pengelolaan (maintenance) dan dilakukan 

secara bertahap (Wahid, 2020:4) sebagai berikut: 

1. Requirement 

Tahap ini pengembang sistem diperlukan komunikasi yang bertujuan untuk memahami 

perangkat lunak yang diharapkan oleh pengguna dan batasan perangkat lunak tersebut. 
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Informasi dapat diperoleh melalui wawancara, observasi. Informasi analisis untuk 

mendapatkan data yang dibutuhkan oleh pengguna. 

2. Design 

Pada tahap ini, pengembang membuat desain sistem yang dapat membantu menentukan 

perangkat keras (hardware) dan sistem persyaratan dan juga membantu dalam 

mendefinisikan sistem secara keseluruhan.  

3. Implementation 

Pada tahap ini, sistem pertama kali dikembangkan di program kecil yang disebut unit, 

yang terintegrasi dalam tahap selanjutnya. Setiap unit dikembangkan dan diuji untuk 

fungsionalitas yang disebut sebagai unit testing. 

4. Verification 

Pada tahap ini, sistem dilakukan verifikasi dan pengujian apakah sistem sepenuhnya atau 

sebagian memenuhi persyaratan sistem, pengujian dapat dikategorikan ke dalam unit 

testing (dilakukan pada modul tertentu kode), sistem pengujian (untuk melihat 

bagaimana sistem bereaksi ketika semua modul yang terintegrasi) dan penerimaan 

pengujian (dilakukan dengan atau nama pelanggan untuk melihat apakah semua 

kebutuhan pelanggan puas). 

5. Maintenance 

Ini adalah tahap akhir dari metode waterfall. Perangkat lunak yang sudah jadi dijalankan 

serta dilakukan pemeliharaan termasuk dalam memperbaiki kesalahan yang tidak 

ditemukan pada langkah sebelumnya. 
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  Sumber: oleh Pressman, yang dikutip Wahid, 2020 
 

Gambar 1. Tahapan Metode Waterfall 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
Hasil akhir dari penelitian yang dilakukan di toko kue Darrel kota prabumulih maka 

telah ditentukan pengembangan sistem dengan basis bahasa pemrograman Visual Basic. Net 

yang dirancang menggunakan Microsoft Visual Studio 2010 dengan judul “Rancang Bangun 

Aplikasi Pencatatan Data Pendapatan Dan Pengeluaran Pada Toko Kue Darrel Kota 

Prabumulih”. Pada pembahasan ini akan dijelaskan mengenai hasil dari pembuatan program. 

Berikut penjelasan mengenai program yang telah dibuat: 

Pada tampilan dibawah ini merupakan tampilan dasar saat user melakukan login. 

Pada saat user melakukan login, maka user akan diarahkan ke menu utama. Berikut 

merupakan tampilan dari halaman login.  
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Gambar 2. Login 

 

Pada tampilan ini merupakan tampilan daftar user baru atau user pada saat ingin 

melakukan login. Pada saat user sudah melakukan daftar dan mengisi semua kolom maka 

user akan diarahkan kembali di halaman login. Jika sudah mengisi semua kolom maka akan 

terjadi pemberitahuan. Berikut merupakan tampilan Register. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Register 
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Pada tampilan dibawah ini merupakan halaman utama sebuah program. Disini user 

dapat melihat pilihan tab pada program. User juga dapat melihat hasil inputan.  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Gambar 4. Dashboard 

 
Pada gambar 4 tampilan menu ini merupakan tab menu utama / dashboard yang 

dimana di dalamnya terdapat tab data user, data karyawan, data akun, data pelanggan dan 

data supplier. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. Data User 
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Pada gambar 5 tampilan menu ini merupakan menu yang berfungsi menampilkan 

data user dan dapat menginput user baru, edit, hapus maupun cari user. Tabel hasil inputan 

digunakan tabel yang berisikan hasil – hasil inputan ke dalam database kemudian 

ditampilkan pada tabel ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Data Karyawan 

 

Pada gambar 6 tampilan data karyawan, user bisa mengisi informasi mengenai data 

karyawan dan bisa tambah, edit, hapus, refresh, cari, kemudian ada tombol keluar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7. Data Akun 
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Pada gambar 7 tampilan  menu ini merupakan menu yang berfungsi menampilkan 

data akun dan dapat menginput data akun, edit, refresh, maupun hapus data akun, kemudian 

ada tombol keluar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8. Data Pelanggan  

 

Pada gambar 8 pada  menu ini merupakan menu yang berfungsi menampilkan data 

pelanggan dan dapat menginput data pelanggan, edit, refresh, maupun hapus data pelanggan, 

kemudian ada tombol keluar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9. Data Supplier  
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Pada gambar 9 tampilan menu ini merupakan menu yang berfungsi menampilkan 

data supplier dan dapat menginput data supplier, edit, refresh, maupun hapus data supplier, 

kemudian ada tombol keluar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10. Transaksi 

 

Pada gambar 10 tampilan ini merupakan tab transaksi yang dimana di dalamnya 

terdapat tab modal usaha, data pendapatan dan data pengeluaran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 11. Data Pendapatan 
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Pada gambar 11 tampilan data pendapatan, user bisa mengisi informasi mengenai 

data pendapatan dan bisa tambah, edit, hapus, refresh, cari, kemudian ada tombol keluar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 12. Data Pengeluaran 

 

Pada gambar 12 tampilan data pengeluaran, user bisa mengisi informasi mengenai 

data pengeluaran dan bisa tambah, edit, hapus, refresh, cari, kemudian ada tombol keluar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 13. Laba Rugi 
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Pada gambar 13 tampilan ini merupakan laporan laba rugi yang diambil dari hasil data 

pendapatan dan data pengeluaran untuk mengetahui rincian laba rugi yang terjadi pada Toko 

Kue Darrel Kota Prabumulih.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 14. Laporan Pendapatan 

 

Pada gambar 14 tampilan ini merupakan laporan pendapatan yang diambil dari hasil 

data pendapatan, untuk mengetahui rincian pendapatan yang terjadi pada Toko Kue Darrel 

Kota Prabumulih. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 15. Laporan Pengeluaran 
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Pada gambar 15 tampilan ini merupakan laporan pengeluaran yang diambil dari hasil 

data pengeluaran, untuk mengetahui rincian pengeluaran yang terjadi pada Toko Kue Drrel 

Kota Prabumulih. 

 

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI 
Berdasarkan penelitian yang telah penulis lakukan, maka dapat ditarik kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Aplikasi yang dihasilkan adalah aplikasi pencatatan data pendapatan dan 

pengeluaran pada Toko Kue Darrel yang menggunakan bahasa pemrograman 

Microsoft Visual Basic.Net dan MySql sebagai databasenya. 

2. Metode pengembangan perangkat lunak yang penulis gunakan adalah metode 

waterfall. Tahapan dalam model ini dimulai dari tahap perencanaan hingga tahap 

pengelolaan (maintenance) dan dilakukan secara bertahap 

3. Dalam penelitian ini menggunakan metode kualitatif dengan Teknik pengumpulan 

data berupa observasi, wawancara, dan studi pustaka. Jenis data yang terdiri dari kata 

kualitatif serta sumber data terdiri dari data primer dan data skunder. 

4. Dengan dibuatnya Aplikasi Pencatatan Data Pendapatan Dan Pengeluaran Pada 

Toko Kue Darrel Kota Prabumulih ini bertujuan untuk mempermudah dalam 

mengolah pencatatan data pendapatan dan pengeluaran dan membantu mempercepat 

kerja dalam pelaporan pada bagian kasir. 

Berdasarkan kesimpulan yang telah ditulis diatas, maka ada beberapa saran yang 

dapat penulis berikan adalah sebagai berikut : 

1. Dalam penerapan aplikasi tersebut sebaiknya mengerti dan memahami cara 

menggunakan aplikasi yang telah penulis buat. 

2. Untuk memelihara aplikasi program ini perlu adanya evaluasi secara rutin, sehingga 

dapat dilihat apakah perlu diadakan perbaikan atau penyempurnaan kembali. Hasil 

rancangan aplikasi ini tentunya masih banyak kekurangan dan diharapkan dapat 
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dikembangkan lebih lanjut serta akan dilakukan penyempurnaan sesuai dengan 

kebutuhan. 

3. Untuk mendukung kelancaran penggunaan aplikasi ini agar kinerja dari aplikasi ini 

baik maka perlu diadakan pemeliharaan secara baik dan teratur. 
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