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Abstrak 
 

Musik adalah bunyi yang diterima oleh individu yang berbeda-beda berdasarkan sejarah, lokasi, budaya dan 

selera individu. Mempelajari sebuah alat musik merupakan minat dan hobi yang mengarah pada keinginan 

untuk memainkan alat musik secara mandiri. Belajar alat musik juga dapat meningkatkan keterampilan seni 

dan kreativitas serta membantu dalam pengembangan emosi dan keterampilan sosial. Ketrampilan seni ini juga 

dapat memberikan kenyamanan dan terapi bagi pemain alat musik. Untuk belajar alat musik siswa harus datang 

ke lokasi kursus dan melakukan pendaftaran. Jika ingin belajar secara intens, siswa atau calon siswa tersebut 

harus memilih pembelajaran dengan kelas privat. Hal ini menjadi kendala untuk sebagian orang karena harus 

meluangkan waktu untuk mencari tempat kursus yang cocok dengan berbagai pertimbangan dan tarif yang 

dikenakan untuk kelas privat pada tempat kursus yang lebih mahal dari kelas regular biasa. Untuk itulah 

diperlukan sebuah aplikasi berbasis mobile pemesanan kursus privat musik yang didalamnya terdapat layanan 

pemesanan guru musik, informasi guru music, jadwal belajar, biaya kursus, profil guru dan konsentrasi musik. 

Metode pengembangan Sistem yang digunakan yaitu Waterfall. Aplikasi kursus privat MusikMe ini  

mempermudah dalam memilih guru musik yang dipilih langsung oleh calon murid. Aplikasi ini juga 

mempermudah memilih kelas Musik sesuai dengan keinginan dan minat. Dengan aplikasi ini, untuk mendaftar 

kursus privat, tidak memerlukan waktu yang lama untuk pergi ke tempat kursus. 

Kata kunci : Aplikasi MusikMe, Kursus privat music, Waterfall, Android 

 

 

Abstract  

Music is a sound that is perceived by different individuals based on history, location, culture and individual 

tastes. Learning a musical instrument is an interest and hobby that leads to the desire to play a musical 

instrument independently. Learning a musical instrument can also improve artistic and creative skills and help 

in the development of emotions and social skills. This artistic skill can also provide comfort and therapy for 

musical instrument players. To learn a musical instrument, students must come to the course location and 

register. If you want to study intensely, students or prospective students must choose private class learning. 

This is an obstacle for some people because they have to spend time looking for a suitable course with various 

considerations and the rates charged for private classes at course venues are more expensive than regular 

regular classes. For this reason, we need a mobile-based application for ordering private music lessons which 

includes music teacher ordering services, music teacher information, study schedules, course fees, teacher 

profiles and music concentrations. The system development method used is Waterfall. The MusikMe private 

course application makes it easy to choose a music teacher who is chosen directly by prospective students. 

This application also makes it easier to choose a music class according to your wishes and interests. With this 

application, to register for a private course, it doesn't take a long time to go to the course. 
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PENDAHULUAN  

Mempelajari sebuah alat musik merupakan minat dan hobi yang mengarah pada 

keinginan untuk memainkan alat musik secara mandiri. Belajar alat musik juga dapat 

membantu memperkuat keterampilan memecahkan masalah, konsentrasi dan koordinasi 

tangan dengan mata. Saat ini jika ingin memainkan alat musik harus datang ke lokasi kursus 

musik dan melakukan pendaftaran. Jika ingin belajar secara intens siswa atau calon siswa 

tersebut harus memilih pembelajaran dengan kelas private. Hal ini menjadi kendala untuk 

sebagian orang karena harus meluangkan waktu untuk mencari tempat kursus yang cocok 

dengan berbagai pertimbangan dan tarif. Tarif yang tinggi dikenakan untuk kelas privat pada 

tempat kursus. Tarif tersebut lebih mahal dari kelas regular biasa. Siswa atau calon siswa 

yang akan mengikuti kursus juga tidak dapat mengganti guru musiknya, jika siswa atau calon 

siswa tersebut tidak nyaman dengan guru musik ditempat kursus musik tersebut.  

Solusi dari permasalahan tersebut adalah dengan membangun aplikasi pemesanan 

kursus privat belajar musik berbasis mobile yang mudah digunakan untuk siswa yang ingin 

belajar music. Aplikasi ini berisi menu pemesanan guru musik, informasi jadwal guru musik, 

biaya, profil guru, dan konsentrasi kelas music. Pemesanan kursus privat pada aplikasi 

minimal 1 bulan sebanyak 4 kali pertemuan.  

Mobile apps merupakan perangkat lunak berupa aplikasi yang dikembangkan 

menggunakan program komputerisasi untuk disematkan pada perangkat mobile seperti 

ponsel, tablet dan jam tangan digital. Melalui aplikasi mobile, pengguna juga dapat 

mengakses sejumlah informasi penting menggunakan smartphone yang terkoneksi dengan 

layanan internet. Keunggulan utama dari aplikasi mobile yaitu memberikan kemudahan 

pengguna dalam mendapatkan informasi secara portable tanpa menggunakan PC atau 

netbook. Pemanfaaatan aplikasi mobile antara lain untuk memperoleh informasi secara up 

to date tanpa terhalang waktu dan tempat keberadaan pengguna perangkat mobile. Area 

aplikasi mobile dapat menjangkau jaringan komunikasi internet.  

Mobile application adalah proses dimana aplikasi ditujukan untuk perangkat 

genggam seperti telepon genggam atau PDA. Mobile learning adalah pembelajaran yang 

dilakukan menggunakan perangkat portable komputasi kecil. Perangkat komputasi ini 

termasuk ponsel pintar, Personal Digital Assistance (PDA) dan perangkat genggam yang 

sama (Fitriddullah, 2018).  
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Android adalah sebuah sistem operasi pada handphone yang bersifat terbuka dan 

berbasis pada sistem operasi Linux. Android bisa digunakan oleh setiap orang yang ingin 

menggunakannya pada perangkat mereka. Android menyediakan platform terbuka bagi para 

pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri yang akan digunakan untuk 

berbagai macam peranti bergerak (Safaat, 2012). 

Tujuan dari Aplikasi MusicMe ini adalah untuk mempermudah siswa dan calon siswa 

dalam mencari guru musik, mempermudah siswa atau calon siswa dalam mencari buku 

music yang dibutuhkan sebagai pendukung dalam belajar music, dapat melihat jadwal kursus 

yang bisa dipesan. Aplikasi MusicMe ini merupakan tempat bertemunya siswa atau calon 

siswa dengan pengajar musik. Metode pembelajaran pada Aplikasi MusicMe ini dengan cara 

tatap muka yaitu pengajar datang kerumah siswa.  Belajar alat musik akan lebih efektif jika 

dilakukan dengan cara tatap muka dibandingkan dengan metode online melalui video. Dari 

permasalahan itulah maka peneliti ingin melakukan pengembangan Aplikasi MusicMe 

kursus privat music berbasis Android. Adapun fasilitas Aplikasi MusicMe ini dapat memilih 

kelas musik sesuai minat, memilih guru, pemesanan guru dan mengetahui jadwal privat 

musik. 

METODE  

Metode Penelitian adalah tata cara bagaimana melakukan penelitian. Metode 

Penelitian membicarakan tentang tata cara pelaksanaan penelitian (Barbara, 2018). Jenis 

Penelitian yang digunakan oleh peneliti adalah metode deskriptif kualitatif karena dalam 

penjabaran hasil dari rancangan peneliti tidak menggunakan angka atau numerik serta 

cenderung menggunakan analisis proses dan makna dari analisis yang didapat dalam 

penelitian kualitatif. Metode deskriptif kualitatif bertujuan untuk mendeskripsikan apa yang 

saat ini berlaku. Di dalamnya terdapat upaya mendeskripsikan, mencatat, analisis dan 

menginterpretasikan kondisi yang sekarang terjadi atau ada (Efendi, 2018). Metode 

Penelitian merupakan Langkah-langkah yang digunakaan dalam penelitian agar penelitian 

terstruktur dengan baik. Adapun Langkah-langkah yang dilakukan untuk mencapai tujuan 

dari penelitian ini adalah sebagai berikut:  
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Gambar 1. Diagram metode Waterfall  

 

Model Pengembangan sistem waterfall merupakan model pengembangan sistem 

yang digunakan dalam penelitian ini (Munthoriq, 2016). Metode Waterfall adalah model 

klasik yang bersifat sistematik, berurutan dalam membangun software (Pressman, 2021). 

Model Waterfall yang telah dibuatkan pada tahapan aktivitasnya dalam bentuk diagram 

sebagaimana gambar 1 diatas. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisa dan Pemodelan desain suatu pengembangan Perangkat Lunak penting untuk 

memastikan kualitas proses dan produk (Maylawati, 2018). Use Case Diagram yaitu 

diagram yang menggambarkan dan mempresentasikan aktor, use cases, dan dependencies 

suatu proyek dimana tujuan dari diagram ini adalah untuk menjelaskan konsep hubungan 

antara sistem dengan dunia luar (Mulyani, 2016). 
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Gambar 2. Use Case Diagram 

Activity diagram adalah diagram yang menggambarkan aktivitas pengguna sistem 

dari keseluruhan menu yang ada pada sistem (Sari, 2021).   

 

Gambar 3. Activity Diagran Calon Siswa 
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Gambar 4. Activity Diagram Guru Musik 

 

 

Gambar 5. Activity Diagram Admin 
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User Interface (UI) adalah saat sistem dan pengguna dapat saling berinteraksi satu 

dengan lainnya melalui perintah seperti hal misalnya menggunakan konten dan memasukan 

data. Sedangkan User Experience (UX) disebutkan sebagai pengalaman yang terkait dengan 

reaksi, persepsi, perilaku, emosi dan pikiran pengguna saat menggunakan sistem (Joo, 2017).  

Untuk mengakses sistem, pengguna terlebih dahulu mendaftar atau register ke sistem 

dengan memasukan Username, Email dan Password kemudian klik ‘Daftar’ maka akan 

diverifkasi melalui Email 

 

Gambar 6. Halaman Register 

Setelah melakukan Registrasi, Pengguna dapat login dengan memasukkan Email dan 

Password untuk masuk ke Aplikasi. 

 

Gambar 7. Halaman Login 
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Setelah Registrasi berhasil, maka akan menampilkan halaman Home untuk dapat 

melihat lebih detail informasi mengenai pemilihan kelas, tingkatan kelas dan pemilihan guru 

yang dapat dilakukan oleh calon siswa. 

 
Gambar 8. Halaman Home 

Pada halaman Kelas terdapat beberapa pilihan yaitu kelas Piano, Vocal dan gitar yang 

dapat dipilih sesuai minat dan bakat calon siswa . 

 
Gambar 9. Halaman Pemilihan Kelas 
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Pada halaman Tingkatan kelas, calon siswa dapat memilih kelas sesuai dengan 

tingkatan kelas music, misalnya kelas vokal yang ingin dipelajari terdiri dari 3 pilihan yaitu 

basic, medium dan advanced. 

 

 

Gambar 10. Halaman Tingkatan Kelas 

Pada halaman guru, calon siswa dapat memilih guru musik yang diinginkan dapat 

dipilih sesuai keinginan berdasarkan music apa yang dipilih. Calon siswa juga dapat melihat 

foto guru music tersebut secara langsung 

 
Gambar 11. Halaman Pemilihan Guru 
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Pada Halaman Pemesanan guru musik, calon siswa dapat memesan guru yang 

diinginkan untuk mengajar sesuai dengan kelas musik yang telah dipilih sebelumnya. 

 

 
Gambar 12. Halaman Pemesanan Guru Musik 

 

Halaman chat guru musik, memfasilitasi calon siswa setelah memesan guru music 

yang sesuai dengan kelas musik yang dipilih. Siswa dapat langsung melakukan chat guru 

music untuk menanyakan kursus privat music. 

 
Gambar 13. Halaman Chat Guru Musik 
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Pengujian Sistem yang digunakan dalam penelitian ini yaitu menggunakan pengujian 

blackbox testing. Adapun hasil Pengujiannya sebagai berikut: 

 

Tabel  1.Tabel  Pengujian Blackbox Form Login Admin 

Data Masukan Hasil yang ditampilakan Hasil Pengujian 

Nama (kosong) 

Kata Sandi (kosong) 

Tampil pesan “Mohon diisi Nama dan 

kata sandi: 

Valid 

Nama : Admin 

Kata Sandi (kosong) 

Tampil pesan “Mohon diisi kata 

sandi” 

Valid  

Nama : (Kosong) 

Kata Sandi : 123 

Tampil pesan “Mohon diisi Nama” Valid 

Nama : mimin 

(salah) 

Kata Sandi : 123 

(benar) 

Tampil pesan “Nama Salah mohon 

ulangi Kembali !” 

Valid 

Nama : Admin 

Kata Sandi : 123 

Tampil halaman utama / admin Valid 

 

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI 

Berdasarkan Hasil Penelitian yang telah dilakukan maka dapat diambil beberapa 

kesimpulan yaitu :   

1. Dengan adanya Aplikasi kursus privat MusicMe ini  mempermudah dalam memilih guru 

musik yang dipilih langsung oleh calon murid. 

2. Dengan adanya Aplikasi kursus privat MusicMe ini mempermudah memilih kelas Musik 

sesuai dengan keinginan dan minat. 

3. Tidak memerlukan waktu yang lama untuk pergi ke tempat kursus. 
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