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Abstrak 
 

Dengan adanya sistem informasi pengolahan nilai siswa yang terkomputerisasi diharapkan akan mampu 

meringankan pekerjaan guru wali kelas, sehingga dapat menghasilkan informasi yang valid dalam waktu 

singkat dan dapat di akses di mana saja. Permasalahan pada SMP Depok adalah pengolahan data akademik 

yang berkelanjutan dari tahun ke tahun mulai dari perhitungan nilai ujian dan nilai tugas sampai terbentuknya 

laporan akhir. Semua itu membutuhkan informasi yang akurat, cepat dan tepat. Disamping itu penyampaian 

informasi raport siswa masih menggunakan cara konvensional yang megharuskan orang tua / wali siswa untuk 

mendatangi SMP Depok sehingga memboroskan waktu dan biaya. Model pengembangan sistem yang dipakai 

dalam penelitian ini adalah Agile Software Development dengan proses model Global Extreme Programming 

yaitu pengembangan dari XP (Extreme Programming) Life Cycle. Hasil yang dicapai dengan merancang 

sebuah sistem informasi akademik berbasis web untuk pengolahan data nilai siswa SMP Depok adalah 

terciptanya sistem yang mampu mempermudah kerja wali kelas dan menghasilkan informasi nilai yang cepat 

dan valid. Selain itu penyampaian informasi hasil studi siswa dilakukan dengan online melalui raport digital. 

 

Kata Kunci: Raport Digital, Agile Software Development, Global Extreme Programming 

 

Abstract  

With the information system for processing student grades that is computerized, it is hoped that it will be able 

to ease the work of the homeroom teacher, so that it can produce valid information in a short time and can be 

accessed anywhere. The problem at Depok Middle School is the continuous processing of academic data from 

year to year starting from calculating test scores and assignment scores until the final report is formed. All of 

that requires accurate, fast and precise information. Besides that, the delivery of student report card 

information still uses the conventional method which requires parents / guardians of students to come to Depok 

Middle School so that it wastes time and money. The system development model used in this study is Agile 

Software Development with the Global Extreme Programming model process, namely the development of the 

XP (Extreme Programming) Life Cycle. The results achieved by designing a web-based academic information 

system for processing grades data for SMP Depok students is the creation of a system that is able to facilitate 

the work of homeroom teachers and produce fast and valid value information. In addition, the delivery of 

information on student study results is carried out online through digital report cards. 

Keywords: Digital Report Card, Agile Software Development, Global Extreme Programming. 
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PENDAHULUAN  

Proses pendataan hasil belajar siswa yang dilakukan secara terus menerus dari tahun 

ke tahun dinilai tidak mungkin menghasilkan data yang cepat, akurat dan tepat karena perlu 

waktu yang lama. Sistem informasi berbasis komputer untuk mengolah hasil belajar siswa 

bertujuan untuk memudahkan pekerjaan guru sehingga dapat menciptakan informasi yang 

bermakna dalam waktu singkat dan dapat diakses darimana saja dan kapan saja. Sistem 

informasi akademik adalah suatu sistem yang dirancang untuk mengelola data akademik 

dengan cara yang memberikan kemudahan kepada pengguna dalam pengelolaan data 

akademik secara online sehingga dapat memperoleh informasi yang akurat dan ringkas. 

(Irawan, 2018) 

Hasil dari perkembangan teknologi saat ini adalah munculnya website yang 

memanfaatkan kemampuan komputer langsung untuk melakukan suatu tugas yang 

diinginkan pengguna. Website dapat menjadi solusi pemecahan masalah yang 

menggunakan teknik pemrosesan data yang mengacu pada sebuah komputasi yang 

diinginkan atau diharapkan. 

Permasalahan pada SMP di Kota Depok yaitu pengolahan data akademik yang 

berkelanjutan dari tahun ke tahun mulai dari perhitungan nilai ujian dan nilai tugas sampai 

terbentuknya raport membutuhkan informasi yang cepat, tepat dan akurat. Selain itu laporan 

perkembangan siswa tidak dapat di kontrol secara detail oleh kepala sekolah dengan sistem 

yang masih konvensional. Hal tersebut menjadi fokus perhatian peneliti pada saat 

melakukan penelitian. Peneliti bermaksud memberikan solusi untuk mengatasi 

permasalahan yang dihadapi dalam proses pengolahan data nilai, dengan membangun 

sistem informasi pengolahan nilai siswa yang berbasis web.  

Penelitian yang dilakukan sebelumnya salah satunya membangun sistem informasi 

pengarsipan dokumen dibangun dengan menggunakan model Extreme Programming (XP). 

(Taufik, 2018). Begitu juga dengan penelitian yang dilakukan oleh (Fitrianti et al., 2020) 

menjelaskan bahwa dengan menggunakan metode Agile dapat mengutamakan fleksibilitas 

terhadap perubahan-perubahan yang terjadi selama pengembangan. Bahkan, kalau pun 

nantinya masih ada perubahan ataupun penambahan pada saat fase terakhir dapat segera 

teratasi. 
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Penelitian ini menggunakan dua metode yaitu metode pengumpulan data dan model 

pengembangan sistem. Metode pengumpulan data adalah dengan observasi, wawancara dan 

studi pustaka. Model pengembangan sistem yang digunakan adalah Agile Software 

Development dengan proses model Global Extreme Programming yaitu pengembangan dari 

XP (Extreme Programming) Life Cycle, metode ini dipilih karena metode Global Extreme 

Programming sesuai digunakan karena membutuhkan waktu yang cepat dalam pembuatan 

rancangan sistem informasi. (Lubis, 2016). Hasil yang diharapkan dalam penelitian ini yaitu 

dengan adanya sistem ini dapat membantu memudahkan siswa, guru maupun kepala 

sekolah dalam proses mendapatkan informasi. Sistem juga menangani pengelolaan data dan 

mengontrol penilaian siswa dalam setiap semester. 

METODE  

Dalam penelitian ini metode yang digunakan adalah metode Agile dengan process 

model yang digunakan adalah Global Extreme Programming,  yang merupakan 

pengembangan dari Extreme Programming (XP) Life Cycle dengan tahapan: 

1. Fase eksplorasi. 

Kebutuhan pada website ini yaitu informasi pengolahan data akademik SMP di Kota 

Depok yaitu input data siswa, input data wali kelas, input nilai sampai dengan hasil 

pengolahan nilai dan laporan yang dapat dilihat oleh kepala sekolah SMP di Kota Depok. 

2. Fase Perencanaan. 

Desain pada model proses Global Extreme Programming menjadi panduan dalam 

membangun perangkat lunak yang didasari dari kebutuhan. Penggambaran desain dalam 

penelitian ini dengan menggunakan UML (Unifed Modeling Language), ERD (Entity 

Relationship Diagram) dan LRS (Logical Relationship Structure). 

3. Fase Iterasi. 

Pada fase ini dilakukan pembuatan arsitektur program yang akan dibangun dengan 

sitemap, pembuatan spesifikasi file yang digunakan, pembuatan kode program dan user 

interface.  

4. Fase Produksi. 
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Fase ini melakukan pengujian terhadap hasil setiap iterasi. Teknik pengujian yang 

digunakan dengan teknik pengujian black box testing. Hasil fase ini adalah sebuah solusi 

yang sudah dites baik oleh tim dan klien. 

5. Fase Pemeliharaan. 

Fase ini merupakan dimana sistem sudah berjalan, jika ada kekurangan dari sistem akan 

secara langsung di perbaiki oleh pengelola. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tahapan yang dilakukan pada penelitian ini terdiri dari beberapa fase berikut: 

1. Fase eksplorasi  

Sistem informasi pengolahan data nilai secara online bermaksud menyediakan fasilitas 

bagi guru untuk melakukan entri nilai agar lebih praktis dan akurat. Selain itu 

administrator dapat mengelola konten secara online. Berikut ini spesifikasi kebutuhan 

sistem informasi berbasis online ini. 

Halaman Guru: 

A1. Guru dapat login. 

A2. Guru dapat merubah data diri dan password. 

A3. Guru dapat melihat data siswa. 

A4. Guru dapat melihat nilai siswa. 

A5. Guru dapat input nilai siswa. 

A6. Guru dapat mencetak laporan nilai siswa. 

A7. Guru dapat logout. 

Halaman Administrator: 

B1. Administrator dapat login 

B2. Administrator dapat mengelola data guru. 

B3. Administrator dapat mengelola data mata pelajaran. 

B4. Administrator dapat merubah data diri dan password. 

B5. Administrator dapat menambahkan, mengupdate dan menghapus data siswa. 

B6. Administrator dapat menambahkan, mengupdate dan menghapus data nilai. 

B7. Administrator dapat mencetak laporan nilai siswa. 

B8. Administrator dapat logout. 

2. Fase Perencanaan 

a. Use Case Diagram Actor Guru 

Pada gambar 1 dibawah menggambarkan apa saja yang dapat dikelola oleh guru 

mulai dari menginput nilai siswa hingga mencetak laporan nilai siswa.  
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Gambar 1. Use Case Diagram Actor Guru 

b. Use Case Diagram Actor Administrator 

Pada Gambar 2 merupakan Use Case Actor administrator yang dapat mengelola data 

guru sampai mencetak laporan nilai siswa. 

 

Gambar 2. Use Case Diagram Actor Administrator 
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c. Acivity Diagram Sistem Pengolahan Data Nilai 

Pada gambar 3 menejelaskan alur dari aktifitas kegiatan mulai dari guru memberikan 

nilai sampai dengan wali kelas menerima raport yang akan disampaikan ke siswa. 

 

Gambar 3. Acivity Diagram Sistem Pengolahan Data Nilai 
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d. Entity Relationship Diagram 

ERD berfungsi sebagai bentuk pemodelan basis data yang kemudian dapat 

dikembangkan dalam berbagai project sistem informasi. Pada gambar 4 ini 

merupakan usulan ERD yang akan dibangun pada pengolahan data nilai secara 

online. 
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Gambar 4. Entity Relationship Diagram 
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e. Logical Record Structure 

LRS merupakan metode atau teknik untuk mendeskripsikan database dalam 

kaitannya dengan hubungan antar tabel yang mengubah ERD menjadi LRS melalui 

proses kardinalitas. Pada gambar 5 merupakan usulan LRS yang akan dibangun pada 

pengolahan data nilai secara online. 

 
Gambar 5. Logical Record Structure 

3. Fase Iterasi 

a. Sitemap Login Guru 

Sitemap login guru seperti gambar 6 dibawah ini. 

 

Gambar 6. Sitemap Login Guru 
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b. Sitemap Login Administrator 

Sitemap login administrator seperti gambar 7 dibawah ini. 

 
Gambar 7. Sitemap Login Administrator 

c. Spesifikasi File 

Spesifikasi file yang digunakan dengan menggunakan database olahnilai.mdb 

dengan tabel-tabel yang digunakan tabel guru, tabel hadir, tabel mata pelajaran, tabel 

nilai, tabel nilai akhlak, tabel kegiatan, tabel siswa dan tabel wali kelas. 

d. Pembuatan Kode Program 

Kode program yang digunakan pada pembuatan aplikasi ini dengan menggunakan 

bahasa pemrograman php yang dituangkan dalam notepad++ dan untuk database 

management system menggunakan mysql. 

e. User Interface 

Hasil dari pengkodean merupakan user interface yang dipakai pada aplikasi sebagai 

contoh user interface login dan user interface raport digital pada gambar 8 dan 9 

dibawah ini. 

 

Gambar 8. User Interface Login 
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Gambar 9. User Interface Raport Digital 

 

4. Fase Produksi 

Pada fase ini dilakukan pengujian dengan black box testing terhadap beberapa form 

diantaranya form login administrator pada tabel 1 dan form login guru pada tabel 2. 

Pengujian Terhadap Halaman Form Login Administrator 
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Tabel 1. Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Form Login Administrator 

No Skenario Pengujian Test Case 
Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 
Kesimpulan 

1. User Name dan password 

dikosongkan kemudian 

klik tombol login 

User Name : 

(kosong) 

Password: (kosong) 

Sistem akan menolak 

akses user dan kembali 

ke menu login 

administrator. 

Sesuai 

harapan 

Valid 

2. User name diisi dan 

password dikosongkan 

kemudian klik tombol 

login 

User Name: 

201005998 

Password : (kosong) 

Sistem akan menolak 

akses user dan kembali 

ke menu login 

administrator. 

Sesuai 

harapan 

Valid 

3. User Name dikosongkan 

dan password diisi 

kemudian klik tombol 

login 

User Name: 

(kosong) 

Password: 

P@ssw0rdku 

Sistem akan menolak 

akses user dan kembali 

ke menu login 

administrator. 

Sesuai 

harapan 

Valid 

4. Mengetik User name 

dengan benar dan 

Mengetikkan salah 

pada Password dan 

kemudian klik tombol 

login 

User Name: 

201005998 (benar) 

Password: 123 

(salah) 

Sistem akan menolak 

akses user dan kembali 

ke menu login 

administrator. 

Sesuai 

harapan 

Valid 

5. Mengetikkan User Name 

dan password dengan 

data yang benar 

kemudian klik tombol 

login 

User Name: 

201005998 (benar) 

Password: 

P@ssw0rdku 

(benar) 

Sistem menerima akses 

login dan kemudian 

masuk ke halaman 

administrator. 

Sesuai 

harapan 

valid 

Tabel 2. Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Login Guru 

No Skenario Pengujian Test Case Hasil yang diharapkan 
Hasil 

Pengujian 
Kesimpulan 

1. User Name dan password 

dikosongkan kemudian 

klik tombol login 

User Name : (kosong) 

Password: (kosong) 

Sistem akan menolak 

akses user dan kembali ke 

menu login guru. 

Sesuai 

harapan 

valid 

2. User name diisi dan 

password dikosongkan 

kemudian klik tombol 

login 

User Name: 

201103881 

Password : (kosong) 

Sistem akan menolak 

akses user dan kembali ke 

menu login guru. 

Sesuai 

harapan 

valid 

3. User Name dikosongkan  

dan password diisi 

kemudian klik tombol 

login 

User Name: (kosong) 

Password: 12345678 

Sistem akan menolak 

akses user dan kembali ke 

menu login guru. 

Sesuai 

harapan 

valid 

4. Mengetik User Name 

dengan benar dan 

Mengetikkan salah pada 

Password dan kemudian 

klik tombol login 

User Name: 

201103881 (benar) 

Password: 123 

(salah) 

Sistem akan menolak 

akses user dan kembali ke 

menu login guru. 

Sesuai 

harapan 

valid 

5. Mengetikkan User 

Name dan password 

dengan data yang 

benar kemudian 

klik tombol login 

User Name: 

201103881 (benar) 

Password: 12345678 

(benar) 

Sistem menerima akses 

login dan kemudian 

masuk ke halaman guru. 

Sesuai 

harapan 

valid 
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5. Fase Pemeliharaan 

Modul-modul yang digunakan oleh user juga dipelihara, jika masih ditemakan bug ataupun error 

pada modul maka user memberikan feedback kepada pengembang secepatnya sehingga dapat 

segera dilakukan pengecekan sekaligus proses perbaikan modul. Sehingga feedback yang 

diberikan pada tahap ini bisa dijadikan penyempurnaan terakhir dari keseluruhan sebelum 

memasuki tahap terakhir yaitu death phase. 

 

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI 

Hasil yang diharapkan dalam penelitian ini yaitu sistem ini dapat memberikan 

beberapa kelebihan dibandingkan dengan sistem yang sedang berjalan saat ini, yaitu efisien 

dan efektif dalam pengolahan informasi dan pengelolaan data akademik. Dengan adanya 

sistem informasi ini dapat membantu mempermudah guru maupun kepala sekolah dalam 

proses mendapatkan informasi dan pengelolaan data juga mengontrol penilaian siswa dalam 

setiap semester. 
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